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POLE ACTU 



POLE ACTU, N° octobre 2014, Béatrice Somville 



PUBLIGEEKAIRE.COM 



http://publigeekaire.com, Novembre 2014,  Quand l’art rencontre la réalité augmentée et l’Oculus 
Rift, http://publigeekaire.com/2014/11/quand-lart-rencontre-la-realite-augmentee-et-loculus-rift/ 
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lunettesdimmersion.wordpress.com/ 



Lunettesdimmersion.wordpress.com, 26 novembre, Une exposition d’art dans le confort de chez soi, Mireille Chenard-Fortier 
http://lunettesdimmersion.wordpress.com/2014/11/26/une-exposition-dart-dans-le-confort-de-chez-soi-grace-a-une-application-telechargeable/ 



AIXENPROVENCETOURISM.COM 



www.aixenprovencetourism.com, La réalité augmentée 
http://www.aixenprovencetourism.com/a-voir-que-faire/agenda-des-evenements/expositions/ 
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CULTURE-13.FR 



www.culture-13.fr/agenda, La réalité augmentée,  
http://www.culture-13.fr/agenda/la-realite-augmentee.html  



SORTIR ICI ET AILLEURS 



Sortir ici et ailleurs, La réalité augmentée, Âiko Art Project 2.0, exposition à la galerie Phoebus 
http://www.arts-spectacles.com/Aiko-Art-Project-2-0-exposition-a-la-Galerie-Phoebus-Aix-en-Provence-du-20-novembre-au-12-
decembre-2014_a10173.html 
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ToutMa.fr, 2 décembre 2014, Une expo animée, Emmanuelle Vigne. 
http://www.toutma.fr/15209/aiko-art-project-2-0-une-expo-animee-jusqu%E2%80%99au-12-decembre/ 
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Club-innovation-culture.fr, 5 décembre, Avec l’Oculus Rift, la Galerie Phoebus immerge ses visiteurs dans la réalité 
augmentée., http://www.club-innovation-culture.fr/avec-loculus-rift-la-galerie-phoebus-immerge-ses-visiteurs-dans-la-realite-augmentee/ 



Club-innovation-culture.fr, 5 décembre, Avec l’Oculus Rift, la Galerie Phoebus immerge ses visiteurs dans la réalité 
augmentée., http://www.club-innovation-culture.fr/avec-loculus-rift-la-galerie-phoebus-immerge-ses-visiteurs-dans-la-realite-augmentee/ 



Club-innovation-culture.fr, 5 décembre, Avec l’Oculus Rift, la Galerie Phoebus immerge ses visiteurs dans la réalité 
augmentée., http://www.club-innovation-culture.fr/avec-loculus-rift-la-galerie-phoebus-immerge-ses-visiteurs-dans-la-realite-augmentee/ 



Club-innovation-culture.fr, 5 décembre, Avec l’Oculus Rift, la Galerie Phoebus immerge ses visiteurs dans la réalité 
augmentée., http://www.club-innovation-culture.fr/avec-loculus-rift-la-galerie-phoebus-immerge-ses-visiteurs-dans-la-realite-augmentee/ 




